
В темноту!

Основные ходы

Избежать опасности (сноровка)

Когда вы пытаетесь избежать опасности, бросьте + сноровка.

• 10+,  какие  бы  ни  несла  опасность  негативные  последствия,  вы  их  не
почувствуете.

• 7-9,  всё  как  при  результате  10+,  но  ведущий  может  поставить  вас  перед
сложным выбором, нанести урон, или запасти для вас проблему.

Занять позицию (сноровка)

Когда  вы  пытаетесь  занять  позицию  для  атаки,  или  преодолеть
препятствие при помощи снаряжения, бросьте + сноровка.

• 10+,  вы  получаете  преимущество в  следующей атаке  или  же  оказались  за
препятствием.

• 7-9, всё как при результате 10+, но придётся выбрать одно из трёх:

◦ Вы становитесь приоритетной целью для одного из чудовищ в подземелье.

◦ Это потребовало слишком много усилий. Получите -1 к  сноровке пока не
переведёте дух в безопасном месте.

◦ Каким-то образом вы потеряли  снаряжение.  Уберите его из своего листа
персонажа.

Убить (атака)

Когда  вы  пытаетесь  убить  чудовище,  бросьте  +  атака.  Вы  обязаны
использовать преимущество, когда совершаете этот ход. У вас должно быть оружие.

• 10+,  вы  наносите  чудовищу  удар,  способный  убить  его.  Собственно,  для
большинства чудовищ это и будет означать смерть. Если по каким-то причинам
чудовище не убито (см. секреты), то оно получает урон.

• 7-9, всё как при результате 10+, но придётся выбрать одно из трёх:

◦ Вы оказались в опасной ситуации!

◦ Чтобы достичь цели, вы чуть не вывернули руки. Получите -1 к атаке пока
не переведёте дух в безопасном месте.

◦ Чудовищный  треск  разорвал  темноту,  звук  докатился  до  Ада.  Это  герою
порвали доспех. Так ему, суке, и надо. Уберите из своего листа персонажа
доспех, щит или оружие.



Атаковать (атака)

Когда вы пытаетесь нанести удар по врагу, бросьте + атака.

• 10+, вы наносите урон, который, однако, не становится смертельным.

• 7-9, вы наносите урон, но также выберите одно из трёх:

◦ Вы не получаете урон в ответ.

◦ Ведущий не может отменить врагу урон в качестве хода.

◦ Вы не получаете проблему.

Осмотреться (бдительность)

Когда вы пытаетесь найти выход из ситуации, бросьте + бдительность.

• 10+,  задайте  ведущему  два  вопроса  из  списка  ниже.  Или  получите
преимущество и задайте один вопрос. 

• 7-9,  задайте  ведущему  один  вопрос  из  списка  ниже.  Или  получите
преимущество.

• Список:

◦ Какой путь наиболее безопасен?

◦ Как далеко отсюда ближайшие чудовища?

◦ Что скрыто от наших глаз?

◦ О чём нам стоит волноваться?

Сохранять спокойствие (воля)

Когда произошло нечто,  от  чего хочется бросить оружие и бежать не
разбирая дороги, бросьте + воля.

• 10+, вашей воле завидуют величайшие герои прошлого. Они смотрят на вас с
Небес и улыбаются.

• 7-9, получите проблему.

На грани смерти (воля)

Когда вы пытаетесь спасти друга от неминуемой смерти, бросьте + кураж.

• 10+, вы спасаете друга!

• 7-9, вы спасаете друга ценой собственной жизни!

• 6-, вы оба погибаете, темнота поглощает ваши крики.
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